
魯班鎖 (三根)



建模  Modeling

魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 XZ 平⾯ (前視圖)



魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

中⼼矩形

繪製矩形

中⼼點放置在原點
繪製 28 x 89 mm的矩形

28mm

89mm
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魯班鎖建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling

拉伸

4.5mm

拉伸指令

⽅向更改為         對稱
距離更改為  4.5 mm
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倒圓⾓

4.5mm

魯班鎖建模 with Fusion 360

倒圓⾓ Modeling

圓⾓指令

選取四個長邊
倒圓⾓  4.5 mm

圓⾓完成
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複製 / 粘貼

複製 / 黏貼

選擇側邊樹狀圖瀏覽器
實體 >> 實體 1 

Ctrl(cmd) + C  複製
Ctrl (cmd)+ V  貼上 
或按下滑鼠右鍵黏貼

這步驟要粘貼 2 個實體

魯班鎖建模 with Fusion 360

複製貼上 Modeling
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選取平⾯

選取 實體的平⾯

繪製草圖

建議先將其他兩個實體隱藏

魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling
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中⼼點槽

魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

1 第1點放置位置

2

第2點放置位置

10 mm

第1點放置在原點
垂直向上 10mm 放置第2點

10 mm

圓的直徑為 10 mm

向旁邊往外拉

按下 enter
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魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

完成參考
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魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

中⼼矩形

10 mm

29 mm

中⼼點

繪製矩形

中⼼點放置在較靠近原點的線上
繪製 10 x 29 mm的矩形
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魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

倒圓⾓

倒圓⾓

選取剛剛繪製的長⽅形兩邊
倒圓⾓ 5 mm

5 mm
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魯班鎖建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

完成參考
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魯班鎖建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling

拉伸

拉伸指令

距離為         剪切到實體1挖空
操作                                 剪切

只顯⽰實體 1

輪廓請參考下⽅
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拉伸

只顯⽰實體 2

拉伸指令

距離為         剪切到實體2挖空
操作                                剪切

魯班鎖建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling

輪廓請參考下⽅
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魯班鎖建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling

拉伸

只顯⽰實體 3

拉伸指令

距離為         剪切到實體3挖空
操作                                 剪切

輪廓請參考下⽅
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0.4 mm

倒圓⾓

實體全部打開

圓⾓指令

將所有實體框選
倒圓⾓  0.4 mm

魯班鎖建模 with Fusion 360

倒圓⾓ Modeling
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選取實體 2

移動

重新將軸⼼設置在原點

記得將原點顯⽰打開

完成後記得打勾

魯班鎖建模 with Fusion 360

移動 Modeling
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選取實體 2

移動

移動指令

旋轉  X ⾓度     90 度
旋轉  Z ⾓度   -90 度

魯班鎖建模 with Fusion 360

移動 Modeling
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選取實體 3

移動

重新將軸⼼設置在原點

記得將原點顯⽰打開

完成後記得打勾

魯班鎖建模 with Fusion 360

移動 Modeling
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魯班鎖建模 with Fusion 360

移動 Modeling

選取實體 3

移動

移動指令

旋轉  X ⾓度     90 度
旋轉  Y ⾓度     90 度

建模  Modeling



魯班鎖建模 with Fusion 360

檢查⼲涉 Modeling

選擇所有實體

檢查⼲涉
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魯班鎖建模 with Fusion 360

檢查⼲涉 Modeling

如果沒有⼲涉就完成了！
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